4 etapas. Zvejyba

Pirmasis Zvejoti pradeda pludés kortele turintis zaidéjas.
Jis atvercia 3 savo Zvejo korteles. Katinas nurodo ruoza
(vertikalig eilute), kuriame privaloma Zvejoti. Zaidéjas
ima i$ kurio nors plotelio, esancio tame ruoze, visas
korteles ir deda j savo kibira.
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Zvejojama eilés tvarka pagal laikrodZio rodykle. Gali

atsitikti ir taip, kad ruoze, kuriame buvo ketinama zvejoti,

Zuvy nebéra. Taciau kas turi Zvejoti, privalo Zvejoti, net
jei teliko tik akmenys ir vanduo!
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Svarbu!

Kortelés, kurios per viena zvejybos turg liko nepaimtos,
paliekamos ant stalo. Pradedant kita turg jos uzdengiamos
naujomis 9 tvenkinio kortelémis. Per visg zaidima jvairiose
tvenkinio vietose gali susikrauti nemaza korteliy. Taciau
ziaréti, kokios kortelés yra po virSutine, negalima!

5 etapas. Startinio zaidéjo kortelés
perdavimas kitam zaidéjui
Visiems zaidéjams pazvejojus po karta, startinio Zaidéjo

kortelé perduodama kitam Zaidéjui pagal laikrodzio -

rodykle.

Zaidimo pabaiga
Zaidimas baigiamas po keturiy tury.

Vertinimas

Kiekvienas Zaidéjas suskaiciuoja savo sugautas zuvis ir is
gautos sumos atima akmeny skaiciy.

Laimi Zaidéjas, surinkes daugiausiai tasky.

Jei keli Zzaidéjai surenka po lygiai tasky, laimi tas, kurio
kibire maziau akmenuy.

Dennis Kirps,
Jean-Claude Pellin

Iliustravo: ,
Gediminas Akelaitis

Zvalus zvejybos
zaidimas: 4
nuo 2 iki 4 zaidéjy
nuo 7 mety




Zaidimo tikslas

Sugauti kuo daugiau zuvy (kiekviena Zuvis — plius vienas
taskas) ir surinkti kuo maziau akmeny (kiekvienas akmuo -
minus vienas taskas).

Pasirengimas zaidimui

Kiekvienas Zaidéjas gauna po 3 Zvejo korteles (1
Zvejojantis katinas, 2 tuscios kortelés) ir 1 kibiro kortele.
Kibirus Zaidéjai pasideda priesais save, o 3 zvejo korteles
(taip pat ir tuscias!) laiko rankoje.

Visos tvenkinio kortelés (Zuvys, akmenys ir vanduo)
sumaisomos ir uzverstos padedamos ant stalo kravele.

Jauniausias Zaidéjas gauna
startinio Zaidéjo kortele ir
pradeda Zaidima.

Zaidimo eiga
Zaidima sudaro 4 turai.

Kiekviena tura sudaro 5 etapai:

1 etapas: Tvenkinio pripildymas

2 etapas: Pasiruosimas zvejybai

3etapas:  Zuvy $érimas

4 etapas:  Zvejyba

5 etapas: Startinio zaidéjo kortelés perdavimas

kitam Zaidéjui

1 etapas. Tvenkinio pripildymas

Kiekvieno turo pradzioje startinis zaidéjas paima 9 korteles

nuo kravelés virSaus ir iSdélioja atverstas stalo viduryje
eilutémis po 3 (3 x 3) -, pripildo tvenkinj“ Kiekvienas
tvenkinio krastas — kiekvieno Zvejo krantas, o kiekviena i$
9-iy korteliy - Zvejybos vietos (ploteliai).
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2 etapas. Pasiruosimas zvejybai

Kiekvienas zaidéjas savo krante issidélioja 3 uzverstas
zvejo korteles. Katino kortelé nurodo, kurj tvenkinio ruoza
(vertikalig eilute) Zaidéjas pasirinko Zvejybai. Dvi tus¢ios
kortelés dedamos, siekiant nuslépti zvejo pasirinkima.
Susidélioje uzverstas zvejo korteles, zaidéjai negali jy
atversti iki pat Zvejybos etapo (4 etapas).

3 etapas. Zuvy $érimas

Zaidéjas, turintis startinio Zaidéjo kortele, Zuvis Seria
pirmas. Sérimas reiskia bet kurios zvejybos vietos (visy
viename plotelyje esanciy korteliy) perkélima vertikaliai
arba horizontaliai (ne jstrizail) j Salia esantj Zvejybos plotelj.
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Zaidéjai $eria Zuvis eilés tvarka pagal laikrodZio rodykle.
Gali atsitikti ir taip, kad vieta, kurioje Seriamos zuvys,
Jkeliauja”.
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Jei zaidéjas nepageidauja, Zuvy jis gali ir neserti, t. y. gali
praleisti savo &jima.



