Jeigu daugiau figaréliy niekas nebeima, visi Zaidéjai, ZiGrédami j zaidimy lenta, patik-
rina, kuri paimta figarélé yra tinkama.
Tas zaidéjas, kuris pasiciupo reikiamos spalvos figlréle, gauna kortele ir pasideda
priesais save.
Zaidéjas, paciupes netinkamos spalvos figaréle, turi j dézute padéti viena savo jau
gauta kortele.
Paimtos figareélés vél pastatomos ant lentelés. -
Zaidéjas, gaves kortele, atvercia virsutine kravelés kortele. Toliau ZaidZziama ta pacia \— Zaidimas skirtas spalvy ir formy
tvarka. atmindiai, reakcijai lavinti.

2-6 vaikams nuo 5 mety.

Pabaiga
Baigiama Zaisti, kai krlveléje nebelieka korteliy.

Laimi zaidéjas, surinkes daugiausia korteliy. Cham.elet_)nas A DL sav¢.) SP?IV?' UL Rinkinng:
kartais buna raudonas, o kartais - Zalias. Dauguma 32 kortelés,
gyvuny yra tik vienos spalvos. 1 zaidimo lenta,
Bukite atidis: kiekvienoje korteléje i3 trijy gyviny du 4 medinés figarelés,
yra netinkamos spalvos. Tik atidus zaidéjas, jsidemintis 1 medziaginis maiselis,
tinkamas gyvany spalvas, gali surinkti daug korteliy. taisykles

KURIS GYVUNAS YRA TINKAMOS SPALVOS

Ne taip paprasta rasti reikiamos spalvos gyviing, nes kiekvienoje korteléje tik vienas
i$ trijy gyvuny yra tinkamos spalvos. Kuri gyvino spalva tinkama, galima pasitikrinti
pazvelgus j gyvinus Zaidimo lentoje.

AR PAZ|STATE GEOMETRINES FIGURAS IR KUNUS?
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staciakampis trikampis apskritimas kvadratas

Gyvuno spalva tinkama:

« jei jo spalva tokia pati kaip
ir medinés figareélés, kuri
stovi ant tos pacios spalvos

zaidimo lentos laukelio
« jei tos pacios spalvos
gyvunas pavaizduotas ~=
ir atverstoje korteléje ir
@

L . _— o s zaidimo lentoje.
staciakampis gretasienis prizmé cilindras kubas
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Geltona figaréleé stovi
ant Zaidimo lentos.
Korteléje tinkamos
spalvos yra drugelis.



1. |SIDEMEK SPALVAS IR FORMAS

Tikslas

Zaidéjas nezitrédamas i$ maiselio traukia spalvota medine figaréle ir deda ant tos
pacios spalvos laukelio zaidimy lentoje. Tada atvercia vieng kortele. Ar joje yra tokios
pat spalvos gyvinas kaip mediné figurélé? Jei taip, zaidéjas gauna sig kortele.

Laimi Zaidéjas, pirmasis surinkes 5 korteles.

Pasirengimas

Ant stalo padedama
zaidimy lenta su pavaizduo-
tais gyvunais. Kortelés
sumaiSomos ir uzverstos
iSdéliojamos 3alia jos. Spal-
votos medinés figurélés
sudedamos j maisel;j.

Zaidimo eiga
Zaidziama pagal laikrodZio rodykle. Jauniausias Zaidéjas istraukia i$ maiselio vieng
figaréle ir padeda ant tos pacios spalvos zaidimy lentos laukelio. Tada atvercia vieng
kortele. Ar korteléje yra tokios pat spalvos gyvinas kaip mediné figarélé? Ziarédamas j
zaidimo lenta Zaidéjas pasitikrina, ar gyvano spalva tinkama.

« Jei taip, zaidéjas gauna Sig kortele ir atverstg pasideda priesais save. Kitas véliau
gautas korteles zaidéjas dés ant jos j savo korteliy kravele. Medine figaréle Zaidéjas
deda atgal j maiselj. Tada kito zaidéjo eilé. Jis traukia medine figuréle, deda ant
gyvuny lentelés ir atvercia kortele.

« Jei ne, zaidéjas vél uzvercia kortele. Mediné figarélé lieka ant zaidimo lentos. Tada
kitas zaidéjas atvercia nauja kortele ir iesko tinkamos spalvos gyviino.

Zaidéjai korteles traukia tol, kol randa tinkama gyviina.

Pabaiga

Zaidimas baigiamas, kai bent vienas Zaidéjas surenka 5 korteles, arba kai nebelieka
kortelés, kurioje bty pavaizduotas gyvunas, tinkantis pagal medinés figurélés spalva.
Jei zaidéjas, kurio eilé versti kortele, mano, kad ant stalo nebeliko tinkamos kortelés, jis
tai pasako garsiai. Tada atverciamos visos kortelés ir:

« jeigu zaidéjas buvo teisus, gali pasiimti bet kurig kortele,

- jei zaidéjas suklydo (atvertus korteles dar buvo tinkama kortelé), turi atiduoti vieng
iS savo korteliy. Ji padedama j dézute.
Tada visi Zaidéjai suskai¢iuoja savo korteles. Laimi zaidéjas, surinkes daugiausia
korteliy.

Vyriausias Zaidéjas atvercia virSutine

Pasirengimas

Ant stalo padedama zaidimy lenta su gyvinais. Kortelés sumaisomos ir uzverstos
iSdéliojamos salia jos. Spalvotos medinés figurélés taip pat padedamos ant stalo ir visi
Zaidéjai gerai | jas jsiziGri. Tada jos sudedamos j maisel;.

Zaidimo eiga

Zaidéjas atvercia vieng kortele ir zvelgdamas j zaidimy lentg iesko, kuris i3 jo korteléje
pavaizduoty gyviny yra reikiamos spalvos. Jis pasako gyvino pavadinimg ir spalva.
Paskui uzvercia kortele ir, neziirédamas j maiselio vidy, bet apciupinéjes ten esancias
medines figaréles, stengiasi iSsitraukti tos spalvos medine figuréle. Tada vél atvercia
kortele.

- Jeigu jis iStraukeé reikiamos spalvos figaréle, gali pasilikti kortele.

« Jeigu istrauké netinkamos spalvos figuréle, kortele uzvercia.

Figarélé vél padedama j maiselj. Tada zaidima tesia kitas zaidéjas eilés tvarka. Kai nors vi-
enas zaidéjas surenka 5 korteles, kiti zaidéjai dar uzbaigia pradétg zaidimo rata. Zaidéjas,
surinkes 5 korteles, laimi. Jei 5 korteles surinko ir daugiau zaidéjy, tai laimi ir jie.

3. REAKCIJOS ZAIDIMAS

Tikslas

Zaidéjas atver¢ia viena kortele. Tada visi Zzaidéjai tuo paciu metu stengiasi kuo greic¢iau
nuo lentelés paciupti tinkama figareéle. Tinkama figareélé yra ta, kurios spalva tokia pati
kaip ir reikiama spalva nuspalvinto gyvano. Laimi Zaidéjas, surinkes daugiausia korteliy.

Pasirengimas

Kortelés iSmaiSomos ir uzverstos sudeda-
mos j kravele. Stalo viduryje padedama
zaidimo lenta. Keturios spalvotos figtrélés
padedamos ant atitinkamy spalvy laukeliy
zaidimy lentoje. Maiselis nenaudojamas.

Zaidimo eiga

krlvelés kortele ir padeda ant stalo, kad visi
Zaidéjai jg gerai matyty. Visi jdémiai Zidri j
pavaizduotus gyvanus, lygina su gyvinais lentoje ir greitai sprendzia, kuris gyvunas yra
reikiamos spalvos. Tas, kuris apsisprendzia, ¢ciumpa atitinkamos spalvos figuréle. Jei kuris
nors zaidéjas mano, kad tinkama gyvuno spalva yra kita, gali ¢iupti kitos spalvos figaréle.




