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. Klausimy, atsakymy ir spélioniy
zaidimas vyresniems vaikams =~

1-16 zaidéjy nuo 3 mety. =
Zaidimo trukmé — apie 30 min.
Rinkinyje 32 korteles 16 '
korteliy su pavalzduotals
gyvanais, 16 korteliy su vaikais, =
apsirengusiais karnavaliniais
gyvany kostiumais. Kiekvienas
gyvinas turi karnavalinio
kostiumo atitikmenj.

~ Zaidimo taisyklés
Pradeda jauniausias Zaidéjas. Jis nuo kravelés virsaus
paima gyvano kortele, nerodydamas jos kitiems vaikams.
Vaikai bet kokia tvarka uzduoda klausimy kortele N
paémusiam vaikui, stengdamiesi atspéti, koks gyvinas pa-

~ vaizduotas jo korteléje. Klausimai gali buti jvairts. Vaikas, -~
~ atspéjes, koks gyviinas pavaizduotas kito zaidéjo korteleje,

gauna atspéto gyvano kortele ir nuo stalo pasiima kortele\ _ : Smagus spélioniy zaidimas, kurj galima zaisti ir
~ suatspéto gyvino karnavaliniu kostiumu. Toliau kortele o4 vienam, ir su téveliais, ir dideliame draugy buryje.
nuo kravelés virsaus ima kitas i$ eilés vaikas, o kiti vaikai ‘\:" Sis zaidimas lavina vaizduote, atmintj, pastabuma,

" vél spélioja. Laimi Zaidéjas, surinkes daugiausia kortellq turtina Zodyna, padeda geriau pazinti aplinka.

Ar jis
skraido?

Ar tai misko
gyvunas?
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1 Lengvas variantas patiems
maziausiems

déjai turi kuo greiciau surasti karnavalinio kostiumo
ortele, kuri atitinka jy turima kortele su pavaizduotu

Visiems zaidéjams padalinama po vieng kortele su
- pavaizduotu gyvanu. Davus zenklg visi zaidéjai tuo paciu
metu tarp ant stalo iSdélioty korteliy iesko kortelés,
' jzduojanéios vaika, apsirengusj karnavaliniu kostiumu,
uris atitinka turima gyvina.

atitinka jo gyvuno kortele (pavyzdziui, meska ir meskos
karnavalinis kostiumas), gauna abi Sias korteles.

Jas Zaidéjas pasideda Salia saves
ant stalo ir nuo korteliy krivelés
virsaus ima naujg kortele.

Naujai kortelei vél iesko atltlkmens Laimi zaldejas,
- prlsmnkes dauglau5|a kortgllu / :
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