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2—4 zaidéjams. Vaikams nuo 3 mety Zaidimo trukmé apie 10 min.
Zaidimo varianto vaikams nuo 4-5 mety — apie 20 min.

‘ B KVEPIANT| VASAROS VAKARA, KAl VAIKUEIA] JAU SENIAI GULI LOVELESE,
4 0 LAUKE DAR PAKANKAMAI SVIESU IR DAR GALIMA ZAISTI, PRIE ¢|UOZYNES-
DRAMBLIO IR SMELIO DEZES, KURIOJE METOS| VAIKU PALIKT! ZAISLAI,
SUSITINKA KETURI MAZI SODO NYKSTUKAI. SODO NYKSTUKAI -
oko vaikus skaiciuoti, TAI ZMOGELIUKAI, DAUG MAZESN| UZ MUS. VISA DIENA JIE SNAUDZIA
ikos (vyresniuosius vaikus) ir PASISLEPE ZOLEJE AR PO KRUMAIS. NYKSTUKAMS PATINKA VAIKY ¢IUOZYNE, =
asiai jveikti pirmasias nesékmes  BeT DAR LABIAU JIEMS PATINKA SPALVOTI VAIKY ZAISLAI SMELIO DEZEJE.
PRimo rinkinyje: TODEL BEVEIK KIEKVIENA VAKARA VAIKY 2A|D!MU A|K§TEI:EJE GIRDISI
1 &iuozyklé- drambliukas LINKSM| GINCA[ IR PASISTUMDYMAI, NES NYKSTUKA| VERZIAS| ANT

20 spalvoty Zaisliuky ¢IUOZYNES IR TRIUKSMINGA| DALINAS VAIKU ZAISLAIS.
4 skirtingy spalvy nykstukai

1 kauliukas su ta3kais Pasijuskime ir mes nykstukais ir pazaiskime sode linksmai ¢iuozdami ¢iuozyne
1 kauliukas su skaiciais ir rinkdami i$métytus vaiky Zaislus. Zaidima laimi nykstukas, kuriam pavyko i$
taisykles smélio dézés surinkti daugiausia vaiky zaisly.

PASIRUOSIMAS

Pagal Zemiau pateikta instrukcija surinkite drambliuka-ciuozyne.

Zaisliukus sudékite j smélio déZe priesais drambliuka-¢iuozyne.

Jeigu Zaidzia 2 trijy-keturiy mety Zaidéjai, rekomenduojama naudoti 6-8 Zaisliukus. Vaikai, kurie dar nemoka
pralaiméti, turéty zaisti su 6 arba 8 Zaisliukais, kad zaidimas galéty baigtis lygiosiomis. Jeigu vis délto smagiau, kai yra
laimeétojas, sillome Zaisti su 7 zaisliukais. Jeigu ZaidZia 3 ar 4 Zaidéjai, rekomenduojame Zaisti su 8-10 zaisliuky (ir Siuo
atveju gali bati lygiosios, nes Zaisliuky skaicius dalijasi i$ Zaidéjy skaiciaus). Kuo daugiau zaisliuky dedame j smélio
déze, tuo ilgiau uztrunka zaidimas. Parinkdami atitinkama zaisliuky skaiciy tévai gali priderinti Zaidimo trukme prie
savo vaiko amziaus.

Kiekvienas Zaidéjas pasirenka sodo nykstuka.




ZAIDIMO TAISYKLES

VARIANTAS 3-4 METUY VAIKAMS

Zaidziama su vienu kauliuku. Zaidima pradeda jauniausias Zaidéjas, ridendamas kauliuka. Savo nyk$tuku Zengia

tiek pakopy j ¢iuozyklés virsune, kiek tasky isrideno. Kiekvienas Zaidéjas ridena kiekvieno raundo metu po viena

! karta. Yra 6 ¢iuozyklés pakopos. Zaidéjas, kuris praeina visas 6 pakopas, gali ¢iuozti ir pasiimti vieng zaisliukg i$ smélio

- dézés (jeigu zaidéjas isridena daugiau tasky, nei reikia pasiekti smélio déze, jis ¢iuozia zemyn, o pertekliniai taskai
prarandami). Tada zaidéjas vél lipa j ¢iuozyklés virSy. Jeigu kurio nors Zaidéjo nykstukas uzlipa ant pakopos, kur jau
stovi kitas nykstukas, atéjusysis persoka ten stovéjusj nykstuka.

Zaidimas baigiamas, kai smélio dézéje nebelieka zaisliuky. Laimi zaidéjas, surinkes daugiausia Zaisliuky. p !l

- \(‘
FAIDIMO VARIANTAS VYRESNIEMS VAIKAMS Tadl N 3

Taisyklés yra beveik tokios pacios, taciau Zaidziama su visais 20 Zaisliuky ir abiem kauliukais. Jeigu zaidéjas iSridena
»0% jis negali lipti ¢iuozyne aukstyn. Jei iSridenamas rodykliy simbolis, Zaidéjas turi sukeisti savo nykStuko pozicija T}
(buvimo vieta) su bet kurio kito nykstuko pozicija. Dabar iSryskéja didziausi Sio varianto skirtumai nuo varianto ]
maziukams. Kai sodo nyk3tukas nuciuozia j smélio déZe, jis ridena kauliuka su taskais ir pasiima tiek Zaisly, kiek tasky
iSrideno. {

Jeigu kurio nors zaidéjo nykstukas uzlipa ant pakopos, kur jau stovi kitas nykstukas, atéjusysis nuvercia ten
stovéjusj nykstuka nuo ciuozyklés Zemyn ir nuverstasis turi i$ naujo lipti j virsy.

Zaidimas baigiamas, kai

— vienam zaidéjui pavyksta pirmam surinkti 5 tos pacios spalvos zaisliukus. Tada $is zaidéjas laimi;
' —kai 5 tos pacios spalvos zaisliuky surinkti niekam nepavyksta, Zaidziama tol, kol smélio dézéje nebelieka nei

vieno zaisiuko. Siuo atveju laimi zaidéjas, surinkes daugiausia Zaisliuky.

. Pastaba: JUs patys karybiskai derindami zaidimo elementus galite susigalvoti ir savas Zaidimo taisykles.
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