Jei nebelieka ant stalo
isdélioty korteliy, o Zaidéjas
neturi reikiamos spalvos, jis
nuo korteliy kravelés virSaus
pasiima vieng kortele ir
praleidzZia éjima.

Kai visos uzverstos kortelés
surenkamos, ZaidZziama su
susirinktomis kortelémis.

Zaidimo tikslas - kuo greitiau surasti ir sudéti korteles,

nepasilikti jy sau. Zaidéjas,

pasitraukia i$ zaidimo.

sudéjes visas savo korteles,

Pralaimi zaidéjas, kuriam lieka nepanaudoty korteliy.
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Seny senovéje vaikus gasdindavo babauziais, bet i$ tiesy
tai visai mieli padaréliai, kuriy mégstamiausias uzsiémi-
mas - Zaisti slépynes. Jy vieta sunkiai nuspéjama - tai
palenda po kilimu, tai pasislepia uz uzuolaidy...

Zaidimo priemonés

32 kortelés:
8 kortelés Zalios spalvos (4 daiktai, 4 babauziai)
8 kortelés raudonos spalvos (4 daiktai, 4 babauziai)
8 kortelés geltonos spalvos (4 daiktai, 4 babauziai)
8 kortelés meélynos spalvos (4 daiktai, 4 babauziai)



Pries pradédami zaidimq Zzaidéjai susitaria, kurj
variantg pasirenka:

a) Zaidéjai ieskos atverstos kortelés spalvos (tai gali bati arba
babauzis, arba daiktas).

b) Zaidéjai ieskos tinkamos vietos babauziui sléptis. Jeigu
atverciamas babauZis, Zaidéjai ieSko jam tinkamos spalvos
daikto pasislépti, o jeigu atverciamas daiktas - jo spalvos
babauzio.

Zaidimas

Vyriausias Zaidéjas visas 32 korteles iSmaido ir uzverstas isdélioja
ant stalo. Baiges délioti, viena kortele atverdia ir padeda atverstg
ant stalo.

Pavyzdys

Véliau zaidzia sédintysis jam i$ kairés. Zaidziama ratu, pagal
laikrodZio rodykle.

Zaideéjas, kurio eilé, turi rasti tokios spalvos kortele kaip atversto-
ji. Jis ima nuo stalo vieng i$ uzversty korteliy ir paziari, kokios
spalvos jos piesinys.

Jei paimtos kortelés spalva ne tokia kaip ant stalo padétos
atverstos kortelés, tai kortele Zaidéjas pasilieka rankose ir ima
kitas uzverstas korteles, kol randa ieSkomos spalvos kortele.

Surinktas korteles, kuriy spalva tuo metu
netinka, Zaidéjas laiko rankose, jas galés
panaudoti véliau, kai ateis jo eilé. Sios
kortelés kitiems Zaidéjams nerodomos.

Jei paimtos kortelés spalva sutampa su ant stalo padétos atvers-
tos kortelés spalva, tai Zaidéjas paimta kortele uzdeda ant atvers-
tos kortelés. Dabar ant virsaus Zaidéjas turi uzdéti savo nuozilra
vieng atversta kortele (nesvarbu, ar babauzj, ar daikta), kurios
spalvos jau turi ieskoti kitas i$ eilés zaidéjas. Jei rankose Zaidéjas
korteliy neturi, jis ima nuo stalo vieng i$ uzversty korteliy ir
atverstg padeda ant virsaus.

Pavyzdys



