N Rinkinyje:
@ D @ 35 dvipuses kortelés,
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4+ 1- 20 min zaidimo taisyklés G
e A
Automobiliai — neatskiriama musy gyveni- AR

mo dalis. MACAR zaidimo korteliy gausa
leidzia , surinkti” iSskirtinj automobilj, len-
gvai jj perdaryti, keisti stiliy ir gabaritus.

Zaisti gali tiek mazi, tiek dideli. Zaidimas lavina
fantazija, komponavimo ir estetinius jgadzius.

Pasiruosimas zaidimui
Zaidimo kortelés imaisomos ir isdéliojamos ant stalo.
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Du zaidimo variantai:
1. Mazasis inzinierius
Zaidimo taisyklése yra pateikta 20 transporto priemoniy
paveiksléliy — uzduotiy. Zaidéjas pasirenka uzduotj —

transporto priemone, kurig turi sudélioti taip, kaip nuro-
dyta paveikslélyje.
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2. Pasiruosti. Démesio. Startas!

Tikslas. Kuo greiciau sudélioti transporto priemone, trans-
porto priemonéje panaudoti kuo daugiau detaliy.

ZaidZia du Zaidéjai arba, jei yra daugiau Zaidéjy, dvi koman-
dos. Kiekviena komanda renka savo transporto priemone.
Abi komandos Zaidima pradeda tuo paciu metu. Zaidéjas
(jei zaidZiama dviese) arba komanda gali imti tik po viena
kortele. Jei jos nepanaudojo, padeda atgal irima nauja.

Komanda, pirmoji sudéliojusi transporto priemone, stab-
do zaidima.

Tasky skaiciavimas. Po kiekvieno Zaidimo galima gauti 1

arba 2 taskus: 5
1 taskas

1 taskas skiriamas greiciau |L
sudéliojusiems transporto =
priemone; e

1 taskas skiriamas panau- 1 taskas
S : ) =
dojusiems daugiau deta J_‘_,I_‘m

liy transporto priemonéje ‘@ﬁ@!

(gali bati ir neuzbaigta).

Zaidziama 3 kartus, tada suskaic¢iuojami surinkti taskai ir
nustatomas laimétojas.
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