usipainioti tarp ty Zodziy

' nei girdét girdéje,
vienas pasakojimo sakil

-Zodeliy, kad istorija islikty grazi né

nys Nepasimesty,

. l_.inksmas Zaidimas, skirtas visai seimai,
Ugdo fantazijq ir kurybiskuma, turtina Zodyna, lavina atmintjir pastabumg. HE

Zaidimo autoré:  Laima Kikutiené

Iliustravo: Gediminas Akelaitis

Zaidéjy amzius:  nuo 7 mety

Zaidéjy skaicius: 25 7aidéjai

Zaidimo trukmé: 30 minutiy

Rinkinyjeyra: 1 katino figirélé, 1 kaulelis, 80 korteliy su paveiksléliais, dézuté-Zaidimo lenta, Zaidimo taisyklés

PASIRUOSIMAS ZAIDIMUI
Zaidéjai suséda ratu aplink stala.
Viduryje (lengvai pasiekiamoje kiekvienam Zaidéjui vietoje) padedama Zaidimo lenta-déze.
Korteliy malka iSmaiSoma ir statoma j Zaidimo lentos maZesnjjj skyrelj (didesnysis skirtas iSkritusioms i$
Zaidimo korteléms déti).
Zaidimo figarélé-katinas pastatomas Zaidimo pradZios laukelyje .
Laidéjai iSsiaiskina, kuris paskutinis maté kating. Paskutinis maciusysis ir pradeda Zaidima, po to
7aidZiama laikrodzZio rodyklés kryptimi.
Jeigu nesutariama, kas paskutinis maté katina, Zaidima pradeda jauniausias Zaidéjas.

ZAIDIMO EIGA

Pirmas Zaidéjas pradeda Zaidima ridendamas kaulel]. Jei iSkrenta:

L]
1. ¢ 1 U % | — katino figrélé perkeliama per tiek laukeliy ] priekj, kiek iSkrito akuciy.

Katinui atsidurus laukelyje:

— Zaidéjas paima kortele nuo korteliy malkos vir3aus ir, parodes ja kitiems Zaidéjams,
pradeda pasakojima sakiniu su ZodZiu, kurio reikimé pavaizduota korteléje.



Pvz.: /0 buvo taip. Svito...” arba
-0 buvo taip. Patekéjo saulé...” arba
-0 buvo taip. Negailestingai kepino saulé...”
Prasideda visy Zaidéjy bendrai kuriama istorija. Kiekvienas Zaidéjas turi atidziai klausytis, nes
atéjus eilei Zaisti, jis turés papasakoti istorija nuo pradZiy ir tik tada galés ja pratesti. Jeigu Zaidéjas
tesdamas istorija nesuklysta, jis deda atversta kortele ant stalo priesais save. Dabar ateina eilé
ridenti kaulelj kitam Zaidéjui. Jeigu Zaidéjas suklysta, jis turi padéti iStrauktg kortele j iSkritusiy

»+1 kortelé” — 7aidéjas paima kortele nuo malkos virSaus ir parodes kitiems Zaidéjams

deda priesais save ant stalo, taciau istorijos jam pasakoti nereikia — ja prates kitas Zaidéjas.
Tas Zaidéjas, kuris tes pasakojima, turés neuzmirsti jterpti sakinj su Zodziu, kurio reikSmé
pavaizduota Sioje korteléje;

@ »—1 kortelé” — 7aidéjas paima bet kuria savo jau turima kortele, parodo ja kitiems

Zaidime, o sakinio apie Sios kortelés piesinj daugiau nebereikia kartoti (t. y. jis iSkrenta i
pasakojimo);

“ Korteliy sukeitimas”- aidéjas viena iS turimy korteliy padeda j iSkritusiy korteliy
prates kitas Zaidéjas.

Visi Zaidéjai turi atsiminti, kad pasakojime jvyko pasiketimas. Tas Zaidéjas, kuris tes pasakojima,
turés neuzmirsti vietoj iSmestos kortelés sakinio pasakyti kita sakinj, kuriame bty pavartotas
naujaj kortele nusakantis Zodis.

2. /(?@5 - nepasisekeé. Zaidimo figirélé-katinas lieka stovéti, zaidéjas negauna kortelés ir Zaidéjui
nieko nereikia pasakoti (t. y. praleidziama galimybé gauti kortele). Kaulelj ridena kitas Zaidéjas.

SUKLYSTAMA, KAI:

- praleidziamas nors vienas pasakojimo sakinys;

«  supainiojamas sakiniy eiliskumas;

- pasakomas sakinys, kuris jau i3krito i$ pasakojimo (arba buvo pakeistas kitu).

PASTABOS:
Kiekvienas Zaidéjas gautas korteles deda atverstas priesais save ant stalo taip, kad kiti Zaidéjai galéty jas
matyti.
Kiekviena iStraukta kortelé leidZia prie istorijos pridéti tik vieng sakinj.
Tesiant pasakojima nebutina istorijos atkartoti Zodis j Zodj, svarbu, kad islikty pasakojimo esmé ir nebaty
supainiota pasakojimo eiga.

ZAIDIMO TIKSLAS

Padedant katinui, papasakoti istorijg ir surinkti kuo daugiau korteliy.

ZAIDIMO PABAIGA

Zaidimas baigiamas katinui pasiekus pilj. Laimi Zaidéjas, surinkes daugiausiai korteliuy.

oo (IS



