5 5 | 3) Uody kortelé (Kas atsitiks mano kortelei?)

« Jeigu Zaidéjo varlé atsiduria ant savo spalvos lelijos lapo arba Ziedo,
zaidéjas savo skaiciy kortele susigrazina (ir taip gali ilgiau issilaikyti
zaidime).

« Jeigu varlé atsiduria ant ne savo spalvos lelijos lapo arba ant vandens
kortelés, savo Suoliavimo kortele praranda (deda j atskirg panaudoty
korteliy kravele).

ZAIDIMO PABAIGA (Kaip galiv laiméti?)
Yra 3 galimybés laiméti (kartu ir baigti Zaidimq)
. Zaidimas baigiamas, kai zaidime lieka tik vienas zaidéjas. Jis laimi zaidimga ir tampa nau-
juoju varliy karaliumi!
- Kai i$ zaidimo tuo paciu metu turi iskristi du Zaidéjai, laimi Zaidéjas, ant kurio varlés uzdéta
kartna. (Juk varliy karalius gali bati tik vienas!)
- Zaidimas stabdomas, jeigu pirmoji eilés varlé (su karina) aplenkia paskutine varle.
Zaidimas baigiamas tuojau pat, nebaigus rato (Tegyvuoja varliy karalius!)

KAl ZAIDZIA 2 ARBA 3 ZAIDEJA]

Dviese arba trise ZaidZiama su tokiais pakeitimais:

Zaidziame trise

3 7aidéjai zaidzia su 3 varlémis. Zaidime
nedalyvaujancios Uody kortelés ir varlés spal-
vos vandens lelijos lapai iSrenkami ir paliekami
dézutéje. Zaidimas toliau vyksta taip, kaip
aprasyta taisyklése 4-iems zaidéjams.

Zaidziame dviese
Zaidziant dviese, zaidime dalyvauja ir trecias fiktyvus zaidéjas.
Jo startine pozicijg uzémusi varlé visada statoma paskutiné.
Fiktyviam Zaidéjui padedama jo varlés spalvos uzversty Uody korteliy kriivelé. I3 jos kiekvieno
éjimo metu atverciama virsutiné kortelé, o fiktyvaus zaidéjo varlés figarélé juda pagal bendras
taisykles.

Trecias fiktyvus Zaidéjas niekada neatgauna savo Uody korteliy, net, jei jo varlé patenka ant
savo spalvos lelijy lapy ar ypatingy korteliy. Jeigu jo kortelés baigési, jos vél sumaiSomos ir
padedamos naudoti toliau.

Fiktyvus Zaidéjas niekada neiskrenta, bet jis gali laiméti!

Autoriai dékoja savo Seimoms uz skirta laika MB © SAVASTAKASIRKO
kuriant ir testuojant zaidima. RIIORNS 4, LTi01 402 Vilnius

info@logis.It, www.logis.It

Rinkinyje:

- 4varlés

- 20 Uody korteliy su skaiciais

- 12 vandens lelijy lapeliy

- 3 ypatingos kortelés (2 lelijy ziedai ir 1 vandens kortelé)
- 1 varliy karaliaus kardna (pirmaujanti varlé)

15 min. smagaus zaidimo 2-4 zaidéjams nuo 7 mety.

ZAIDIMO TIKSLAS

Kuo ilgiau iSsaugoti savo Uody korteles. Netekes korteliy zaidéjas iskrenta is zaidimo.

Démesio: Pirmiausia pateikiamos taisyklés 4 zaidéjams. Nedidelius taisykliy pakeitimus,
kai zaidzia 2 arba 3 zaidéjai, rasite taisykliy pabaigoje.

PASIRENGIMAS ZAIDIMUI

IS vandens lelijy lapy, ziedy ir
vandens kortelés stalo viduryje
daromas ratas. Pirmos dedamos
trys ypatingosios kortelés
(vandens lelijy ziedai ir vanduo),
tarp jy atsitiktine tvarka dedame
po 4 skirtingy spalvy vandens
lelijy lapelius (zr. T pavyzdj).

Kai zaidzia 2 ar 3 zaidéjai -

po 3 lapelius.

3 ypatingos kortelés

Kiekvienas zaidéjas issirenka varle ir
tokios pacios spalvos Uody korteles
su skaiciais.

1 pavyzdys




ISSIRIKIAVIMAS STARTU! (ir karénos uidéjimas)

Pries pradédami zaidima, Zaidéjai i$sirenka starto laukelius savo varléms:
» Pradeda jauniausias Zaidéjas. Jis savo varle pastato ant bet kurio lelijy lapo arba
ypatingyjy laukeliy.
- Zaidéjas i$ kairés savo varle turi statyti iSkart priesais arba uz startinio zaidéjo varlés.
« Kiti zaidéjai eilés tvarka savo varles stato priesais arba uz jau stovinciy varliy. Taip susidaro
viena uz kitos startui pasiruosusiy varliy eilé. Varlés Sokuos laikrodzio rodyklés kryptimi.

Svarbu: Ant pirmosios eiléje esancios varlés uzdedama kartna.

ZAIDIMAS

Zaidimas vyksta turais, kol pasibaigia. Kiekvienas turas susideda i3 3 etapy (planavimo,
judéjimo, Uody kortelés).

2) Planavimas (Kokj atstumq geriausia sokti mano varlei?)

Visi zaidéjai tuo paciu metu planuoja, kaip jy varlés geriausiai gali nusokuoti ant savo spalvos
lelijos lapo ar lelijos ziedo. Kiekvienas Zzaidéjas, nerodydamas kitiems zaidéjams, i$ savo ranko-
se turimy Uody korteliy issirenka viena ir uzverstq pasideda priesais save. Uody korteléje
esantis skaicius nurodo, per kiek suoliy (vandens lelijy lapy ir ypatingujy korteliy) j priekj galés
$okuoti zaidéjo varlé. Sokuoti atgal varlés negali.

Visi zaidéjai tuo paciu metu atvercia savo issirinktas Uody korteles. Atvertus kortele, savo
pasirinkimo keisti nebegalima.

Démesio: Jeigu Zaidéjas
rankose Uody korteliy
nebeturi, jis iSkrenta i$
Zaidimo - jo varlé zaidime
nebedalyvauja. Kiti zaidéjai
Zaidzia toliau, kol paaiskéja
nugalétojas.

1) Judéjimas (Tikiuosi, kad mano varlé nusoks ten, kur suplanavau?)

Varlés Sokuoja viena po kitos laikrodzio rodyklés kryptimi pagal atverstose Uody kortelése
nurodyta tasky skaiciy tokia tvarka:

1. Pirma 3okuoja ta varlé, kurios atverstoje Uody korteléje yra maziausias skaicius.

Démesio: Ant vienos lelijos lapo, Ziedo ar vandens kortelés gali tupéti tik viena varlé.
Jeigu 3iy korteliy laukeliai uzimti, varlés juos persoka (3iy laukeliy neskaiciuojame).

2. Jeigu du Zaidéjai atverté ta patj Uody kortelés skaiciy, pirmasis éjima pradeda tas zaidéjas,
kurio varlé atsilieka (visada atskaitos taskas — varlé su karana).

3. Kai visy Zaidéjy varlés prasuoliavo (padaré savo éjima), tikrinama, ar priekyje neatsidarée
kita varlé. Priekyje esanciai varlei uzdedama kariina. Taip visada galima matyti, kas yra

pirmas, o kas paskutinis.

Ejimo turo pavyzdys,
Zaidziant keturiese:

Planavimas

RAUDONA planuoja 1 Suolj
ZALIA planuoja 2 suolius
GELTONA varlé planuoja 1 Suolj
MELYNA planuoja 3 suolius

Judéjimas
Ejimq pradeda GELTONA varlé (jos skaicius
maziausias). Ji persoka RAUDONA ir ZALIA.

Antra Suoliuoja RAUDONA varlé
persokdama GELTONA

ZALIA varlé daro du suolius periokdama
GELTONA ir RAUDONA.

MELYNA varlé daro 3 $uolius ant lelijy, kurios
dabar yra laisvos. Ji nieko nepersoka.

Suoliavimo kortelés

Vienintelé ZALIA
varlé atgauna savo
Uody kortele ir tampa
pirmaujancia. Jai
uzdedama karina.



