Autorius THILO HUTZLER 2-5 zaidéjams nuo 4 mety

Trukmé 10-15 min.

Ei, vaikai! Siandien jis su draugais Wkivyjeyra
vaziuosite didziuoju garveziuku. * 3 lokomotyvai
Imam lokomotyvus ir leidZziamés R wagony
y ; « 2 spalvoti kauliukai
i nuotykius... g « 1lokomotyvo kauliukas

e

« 3,Stop” signalai

« taisyklés

PASIRENGIMAS ZAIDIMUI

Padékite 3 garinius lokomotyvus

1 = taip, kad prie jy baty vietos prijungti
vagonus. Vagonus uzverstus
padékite kraveléje salia.

I TTIRITIT Uzdékite stovelius STOP
, W signalams ir pastatykite 3alia
(- = uzversty vagonuy.
1§

Atverskite keturis vagonus ir prikabinkite prie

2 - lokomotyvy. Vagonai yra trijy rasiy. Atkreipkite démesj,
kad prie lokomotyvo galima prikabinti tik tos pacios
rasies vagonus. Vagony spalvos dabar neturi reikSmés.

3.

Visiems pasiekiamoje vietoje padékite du spalvotus
kauliukus ir vieng didesnj lokomotyvo kauliuka.




ZAIDIMO EIGA

Zaidziama laikrodzio rodyklés kryptimi. Atéjus eilei zaidéjas
ridena abu spalvotus kauliukus:

; . . « Jeigu isrideni dvi spalvas, visi Zaidéjai
iesko ty spalvy vagonéliy viename

traukinyje.

@ - Jeigu isrideni spalva ir vagonélj, svarbu
. \‘ yra tik spalva — pakanka rasti nors vieng
- -_ tos spalvos vagona.

- Jeigu isrideni du vagonélius, tinka bet

@ kuris traukinukas (spalva) — greiciau
—— griebk lokomotyvo kauliuka!
e

)

r

Kas pirmas atranda iSridenta
spalvy/vagony kombinacija,
tas ¢ciumpa lokomotyvo
kauliukg. Ne traukinuka!

Pastaba. Jeigu Zaidéjo isridenty kauliuky spalvy néra nei
viename traukinuke, jis turi is uzversty vagony kravelés
padéti vieng naujq vagonq prie tos pacios rasies lokomotyvo.
Zaidéjo éjimas baigtas.

Pirmasis paciupes kauliuka gali jj ridenti du kartus. Jeigu
iSrideni lokomotyva, gali su tuo traukinuku, kuriame yra
reikiamy spalvy vagonai, vaziuoti link saves. Jeigu isridenta
spalvy kombinacija pasikartoja keliuose traukinukuose, gali
pasirinkti vieng i$ ju. Vagonus pasilieki sau, o lokomotyva
turi grazinti atgal.

Jeigu du kartus ridendamas kauliuka lokomotyvo
neisrideni, perduodi kauliuka zaidéjui i$ kairés. Jis
kauliuka ridena vieng karta. Jei jis iSridena lokomotyva,
gali pasiimti traukinio vagonus, jei ne - perduoda kauliuka
kaimynui i$ kairés, ir t. t. Lokomotyvo kauliukas ridenamas
tol, kol kuris nors zaidéjas isridena lokomotyva ir gauna
traukinio vagonus.

Tas zaidéjas, kuris pasiémé sau traukinuko vagonus,
turi paémes is uzverstos kriivelés papildyti traukinukus
vagonais. IS viso prie lokomotyvy turi biti ne maziau
kaip 4 vagonai. Jeigu prie lokomotyvy jau yra daugiau kaip
4 vagonai, jy papildyti nereikia.

a\ STOP SIGNALAS

Jei zaidéjas paciupo lokomotyvo kauliuka, nors néra
iSdéliotos tinkamos spalvy kombinacijos (ir tai kuris
ors zaidéjas pastebi), jis turi pasiimti STOP signala.
Jis praleidzia viena &éjima, taip pat neturi teisés ridenti
ir kauliuko.

Pavyzdys:

ISridentos
»~mélyna”ir
Lraudona”
spalvos. Abi
spalvos yra
pirmame
traukinyje.

Zaidéjas, pirmasis pastebéjes
reikiamy spalvy vagonus, tuoj
pat ciumpa lokomotyvo kauliukq
ir gali jj ridenti du kartus.
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ZAIDIMO PABAIGA

Zaidimas baigiamas, kai bent vienas Zaidéjas prie$ save i$sidélioja

10 vagonéliy.

Zaidimas taip pat baigiamas, kai nebelieka vagony atsargy. Laimi

zaidéjas, surinkes jy daugiausia.

Jei keli zaidéjai vagony surinko po lygiai, laimi tas zaidéjas, kuris

paskutinis paémé vagonus.
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