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SPIELMATERIAL: _J

36 bunte Fliesenkarten

24 Spielerfiguren
und StandfiiBe:

6 Figuren mit
Béumen (griin)

6 Figuren mit Autos
(gelb)

6 Figuren mit

6 Figuren mit Husern
Menschen (blau)

(orange)

SPIELZIEL:
Ziel ist es, seine 6 Spielerfiguren als Erster auf dem Spielfeld abzustellen.

VOR DEM ERSTEN SPIEL:
Die 24 Spielerfiguren missen vorsichtig in die StandfiiBe gesteckt werden.

VORBEREITUNG:
Die Fliesenkarten werden gemischt und verdeckt als Nachziehstapel auf den Tisch gelegt. Die erste Karte wird
anschlieBend offen ausgelegt und bildet den Beginn der Spielflache.

Jeder Spieler wéhlt eine Farbe und bekommt entsprechend dieser Farbe 6 Spielerfiguren
und legt sie vor sich bereit.




SPIELABLAUF:  Wer zuletzt in seinem Ort eine Katze gesehen hat, ist Startspieler.
Spéter wird reihum im Uhrzeigersinn gespielt.

ISTMAN AM ZUG, KANN MAN ZWISCHEN ZWEI AKTIONEN ENTSCHEIDEN:

1) Eine verdeckte Fliesenkarte ziehen und an eine bereits ausgelegte Karte anlegen. Die gelegten
Fliesenkarten bilden das Spielfeld. Eine neue Karte muss immer an mindestens einer Seite an das
bereits bestehende Spielfeld angelegt werden. Diagonal darf nicht angelegt werden.
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2) Eine Spielerfigure auf die Fliesenkarte stellen.
Wichtig: Die erste und die letzte Figur miissen auf Fliesenkarten derselben Farbe gestellt werden.

Beispiel: Das erste und

das letzte oranaenfarbene Wichtig: Beim Aufstellen der
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SPIELENDE: Das Spiel endet, wenn:

1. Ein Spieler seine letzte Spielerfigure auf dem Spielfeld abgestellt hat. Somit gewinnt dieser Spieler
das Spiel sofort.

oder 2. Nachdem die letzte Fliesenkarte gelegt wurde, darf jeder Spieler reihum noch ein letztes Mal
spielen und versuchen noch eine Spielerfigure aufzustellen. Anschliessend endet das Spiel. Danach
zahlen die Spieler die Figuren, die sie auf dem Spielfeld aufgestellt haben nicht. Der Spieler mit den
wenigstens Figuren (Autos, Menschen, Baumen oder Hausern) gewinnt das Spiel.

LEICHTERE VARIANTE:

Die kleinsten Spieler kdnnen ihre Spielerfigur auf dem Kreuzen
symbol platzieren.
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